Oitava edicao do Prémio eSports Brasil sera realizada em 12 de
dezembro com 24 categorias e transmissao pela TV e plataformas
digitais

Maior e mais importante premiagé&o latino-americana de esportes eletrénicos contara
com a presenga de grandes nomes do setor, votagbes especializada e popular,
grandes patrocinadores e muitas surpresas

Séao Paulo, 17 de junho de 2024 — A oitava edi¢do da maior premiagéo de
esportes eletrdbnicos da América Latina ja tem dia e hora para acontecer. A Player 1
e a Good To Game (GTG) acabam de anunciar que o Prémio eSports Brasil (PeB)
2024 sera realizado em 12/12, a partir das 21h, em Sao Paulo. O evento deste ano
tera muitas atracdes e novidades para os fas, incluindo a presenca de varios dos
principais nomes do cenario competitivo nacional, e 24 categorias, das quais duas
terao votacao popular.

Sobre a importancia do PeB para a comunidade de esportes eletronicos,
Leandro Valentim, CEO da Player 1, destaca que “o PeB se consolidou como um
momento de celebracdo anual dos eSports no Brasil e uma oportunidade Unica de
reunir e premiar as pessoas que estao na linha de frente dos esportes eletrénicos no
pais”. Além dos atletas profissionais de diversas modalidades, o prémio reune
influenciadores, jornalistas, executivos e as principais marcas atuantes nesse
mercado.

Rumo a uma década de existéncia, o PeB ja entregou mais de 120 troféus a
atletas de destaque, influenciadores e publishers das mais diversas modalidades de
esportes eletrdnicos. Na edicdo deste ano, havera 24 categorias de premiagao,
sendo duas votadas exclusivamente pelos fas, enquanto as demais serao
escolhidas em conjunto por especialistas e publico. “Um SuperdJuri, composto por
membros de cada comunidade celebrada, sera anunciado em breve e tera
participagdo importante nas escolhas dos melhores jogadores por modalidade e
género, personalidades do ano e atleta revelagao, entre outras. Ja o grande publico
definira totalmente as escolhas do melhor streamer do ano e do craque da galera”,
antecipa Valentim.

‘Para este ano, o PeB trara como uma grande novidade a tematica de
guerreiros e guerreiras. Contaremos a histéria de grandes personalidades
embalados em um ambiente de arenas das épocas romana e grega”, revela Marisa
Mestico, diretora artistica do PeB. “E uma forma de homenagearmos os grandes
nomes do nosso cenario competitivo por tudo que tém alcancado nestes ultimos
anos, ajudando a construir uma trajetéria de muita luta e sucesso”.

O PeB 2024 tera transmissao ao vivo pelo SporTV, além dos canais oficiais
da Player1 e do préprio prémio no YouTube e Twitch. Para que a celebragao tenha a



grandiosidade caracteristica desses quase dez anos de histéria, o evento também
contara com a participagao fundamental de grandes patrocinadores, como a Betano,
presente pelo segundo ano consecutivo, e a Snickers, estreante em 2024.

"Para nos, é uma grande honra ser mais uma vez patrocinador do Prémio
eSports Brasil. E admiravel ver como a comunidade gamer abracou o evento
durante todos esses anos, e sabemos que ganhar o Craque Betano da Galera é um
desejo enorme de todos os grandes atletas de eSports. O patrocinio ao PeB reforga
muito nosso posicionamento de estarmos associados as melhores formas de
entretenimento," declara Betano.

“Esta importante parceria destaca o nosso compromisso com a inovagao e
reforca a conexdo da marca Snickers com o publico da Geragao Z, apaixonado por
desafios, tecnologia, jogos e entretenimento. Ao apoiar o PeB, o 'Oscar' da industria
de games, ndo apenas estamos investindo no universo dos eSports, mas também
celebrando a criatividade, a energia e o talento que definem essa industria vibrante",
destaca Gustavo Varandas, gerente de Marketing da marca SNICKERS®.

Ao longo de suas oito edi¢des, o evento se caracterizou por colocar em
destaque as pessoas e marcas que constroem o cenario de eSports no Brasil. Por
isso, assim como nos anos passados, em 2024, o PeB contara com tapete
vermelho, cerimbénia de premiagao e a PeB Party, todos realizados no Memorial da
América Latina, espaco icénico da cidade de Sao Paulo e tradicional sede da
premiacao.

Mais detalhes sobre apresentadores, Superduri, indicados e votacdo serao
revelados em breve. Para acompanhar as novidades, siga o PeB no Instagram, X
(antigo Twitter) e Facebook, ou acesse o site oficial. Para assistir ao video oficial da
edicdo desse ano, clique aqui.

Sobre o Prémio eSports Brasil

Maior celebragdo dos eSports da América Latina, o PeB premia desde 2017 os maiores
atletas, organizacdes, casters, publishers e influenciadores do cenario competitivo de
esportes eletrénicos do Brasil.

Sobre a Player1 GG

Fruto do spin-off da unidade de Games e eSports da Globo, a Player1 Gaming Group é
uma holding investida da Globo Ventures que possui um ecossistema proprietario de
negocios nesta industria, atuando na conexao entre o mundo tradicional do esporte,
entretenimento e midia, com o universo dos games, através de profunda inteligéncia do
consumidor, network de influenciadores e parcerias estratégicas com Publishers de games


https://www.instagram.com/premioesportsbr/
https://twitter.com/premioesportsbr
https://www.facebook.com/premioesportsbr/
https://peb.gg/

e Orgs de eSports. Seu portfélio é transversal e abrange diversas disciplinas, com iniciativas
que se integram de forma sinérgica: (1) eventos Prémio eSports Brasil, MEG Latam,
eSports Summit e Rio2C Game+; (2) empresa de gestdo de ligas de eSports, a LnK
Gaming; (3) hub de ativagdo e conteudo crossover na triade Game-Skate-Musica, Street
Gamers; (4) os canais digitais Player1 (youtube, twitch, instagram, facebook, X, e tiktok);
(5) a plataforma de torneios amadores Player1 eSports; (6) os torneios e campeonatos de
eSports: CBCS (Circuito Brasileiro de Counter Strike), eGol (Campeonato Brasileiro de
eFootball), JEE (liga escolar), TUeS (liga universitaria); (7) a Player1 Music, com parcerias
com Grupo Warner e Entourage; e (8) a Player1 Studios, com produgdes e co-produgdes
de programas, séries e realities como ‘No Gas do Just Dance’, ‘FC Futebol de Casa’,
‘Looking for a Caster’ e ‘Looking for a Streamer’.

Sobre a GTG

A Good To Game (GTG), a vertical de games e eSports da V3A, surgiu como uma agéncia
business to game especializada em criar conexdes 360° entre marcas e comunidades
através de eventos, projetos proprietarios e on demand, consultorias customizadas, entre
outros servicos.

No portfélio, a empresa conta com os proprietarios Prémio eSports Brasil, o MEG -
Multiplatform eSports Games, a maior competicdo multiplataforma de eSports da América
Latina, além de ter realizado o WESG Latam em parceria com o grupo Alibaba e o Cruzada
eSports, projeto social piloto que levou os games para criangas e jovens da comunidade
Cruzada Sao Sebastido, no Rio de Janeiro. Entre os projetos on demand, destacam-se o
Todo Mundo Joga Junto, projeto da Lenovo e Intel que visa fomentar a diversidade e
inclusdo no ecossistema gamer e o premiado case Ipiranga no Metaverso, que expandiu a
marca e suas campanhas de marketing e publicidade para o mundo virtual.

Informagoes para a imprensa — Player 1 GG:
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